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Tworzenie interaktywnych materiatow
dydaktycznych na platformie Kampus:
narzedzia H5P i Lekcja — szkolenie
Zzaawansowane

Program szkolenia

1. Powitanie, informacje organizacyjne
2. Aktywnosc interaktywne materiaty (H5P)

a. Do czego stuzy aktywnosc interaktywne materiaty.

b. Rodzaje materiatdw (harmonijka, prezentacja, fiszki, przeciggnij na obrazek,
punkty na obrazku, interaktywne wideo, os$ czasu, zbiér interakcji, gra
memory, porownaj obrazki).

c. Ocenianie interaktywnych materiatéw.

3. Aktywnosc lekcja

a. Coto jest lekcja.

b. Jak zaprojektowac lekcje, jak przygotowac wczesniej strukture lekcji.

c. Konfiguracja sciezek.

Szkolenie opracowaty i prowadzg trenerki Centrum Kompetencji Cyfrowych UW.
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